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0A. RUUMIKOGEMUSE JAADVUSTAMINE FUUSILISES RUUMIS
KATSEISIKUTE KULGE KINNITATUD 360 KAAMERATEGA.

Digitaalse ruumimudel puhul jaadvustatakse ruumikogemus mangumootori siseselt katseisiku asukoha
ja vaatesihi koordinaatide ning ekraanitommiste naol.

Kiivri kiilge paigaldatud GoPro Fusion 360 kaamera asukoha Tanu sellele saab salvestuse taasesitamisel ruumimudelis oma
maarab kiivri kandja, vaatesihid salvestuvad aga temast drandgemise jargi ringi vaadata.
soltumatult igas suunas.
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0B. SALVESTUSED VOIMALDAVAD KATSEISIKUTEL RUUMI VIRTUAALREAALSUSE KESKKONNAS TAAS KOGEDA,
MOODISTADES BIOMEETRILISTE SENSORITE ABIL SEEJUURES ULES KA
MUUTUSED KATSEISIKUTE AKTIIVSUSTASEMES.
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1A. BIOMEETRILISTE SENSORITE KOLMPLEKTEERIMINE.
JUHTMETEST VABANEMISEKS TASUKS LISADA EDASPIDI KA WIFI-MOODUL JA PATAREI.

Arduino baasil toimiva naha galvaanilise reaktsiooni sensori Arduino baasil toimiva siidamerutmi sensori testlahendus.
komplekteerimine. Sormede kiilge kinnitatav sensor moodab Sensor moodab katseisiku korvalestalt tema siidameritmi
katseisiku mikrohigi taset. Naha elektrijuhtivuse ja -takistuse muutlikkust.

pinnalt arvutatakse valja ka inimese aktiivsustase.
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1B. KAESOLEVA UURIMISTOO PUHUL ON RAKENDATUD PARALLEELSELT NI
NAHA GALVAANILISE REAKTSIOONI (GSR), SUDAMERUTMI (HR)
KUl ELEKTROENTSEFALOGRAAFIA (EEG) SENSOREID.
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2A. BIOMEETRILISTE ANDMETE INTERPOLEERIMINE JA UMBER TOOTLEMINE.

Lihtsustatud andmetootlusprotsessi saab vajadusel labi viia ka reaalajas, samal ajal kui katseisik
virtuaalreaalsuse keskkonnas ruumi kogeb.

Sensori toorsignaali kuvamine Arduino tarkvaras. Reaalaegne andmetootlus GSR sensori toorsignaalist SCL ja
SCR vaartusteks. Kood on kirjutatud Pythonis ja jookseb labi
Jupyer Notebooki.
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2B. ANDMETOOTLUSE KAIGUS ARVUTATAKSE SENSORITE TOORSIGNAALI POHJAL VALJA
KATSEISIKUTE (A) IMPULSIIVSEID REAKTSIOONE JA (B) PIKAAJALISEMAID SEISUNDIMUUTUSEID
KAJASTAVAD AKTIIVSUSVAARTUSED.
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3A. ANALUUSITULEMUSTE VISUALISEERIMINE ANIMATSIOONIDE JA GRAAFIKUTENA
NING UHTE SIDUMINE VR SALVESTUSEGA.

Kasutajakesksete disainilahenduste valjatootamisel saab virtuaalreaalsuses kogetavat ruumimudelit
manipuleerida reaalajas toodeldavate elamusandmetega, nii et ruumimudel kohaneb interaktiivselt
vastavalt kasutaja enesetundele.
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Katseisikute aktiivsustaseme muutust kirjelavate diagram- Katseisikute aktiivsustaseme muutust kirjelavate animatsio-
mide visualiseerimine Grasshopperis. onide sidumine ruumivaadetega .

08



3B. KOONDMATERJAL KIRJELDAB, MILLISTE VISUAALSETE IMPULSSIDE PEALE KATSEISIKUD AKTIVEERUSID.
SELLE INFO POHJAL SAAB PUSTITADA EDASISEKS DISAINIPROTSESSIKS TAPSEMAID LAHTEULESANDEID.

Aktiivsustaseme graafikule scatterplot’itud ekraanitommised moddistamise ajal kogetud visuaalsetest stiimulitest.

09



10

AITAH!



